OmasStadi on Helsingin tapa toteuttaa osallistuvaa
budjetointia. Helsinki kayttaa 8,8 miljoonaa euroa
kaupunkilaisten ideoiden toteuttamiseen. Ideoita voi
jattda osoitteeseen omastadi.hel .fi. Ideoista kehitetdan
yhdessa toteutuskelpoisia ehdotuksia. Mydhemmin
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OmasStadi-peli

OmasStadi-pelin avulla tehdaan ideoita osallistuvaan
budjetointiin.

Miten pelia pelataan?

Pelissa on viisi vaihetta, jotka kdydaan jarjestyksessa
lavitse. Pelin kesto on noin 60-90 minuuttia. Peli sujuu
parhaiten 3-5 pelaajalla.

Mita pelaamiseen tarvitaan?

Peli sisaltaa kortteja ja ohjeet. Pelaamiseen tarvitaan
kynia ja paperia. Lisaksi tarvitaan alylaite idean
jattamista varten omastadi.hel.fi sivustolle

Mita pelin jalkeen tapahtuu?

Ideoinnin paattymisen jalkeen kaupungin asiantuntijat
arvioivat, ovatko ideat kriteerien mukaisia. Kaikista
hyvaksytyista ideoista kehitetddn myohemmin yhdessa
toteutuskelpoisia ehdotuksia aanestysta varten.

Pelin valmistelu

1. Asettakaa kortit poydalle ja lajitelkaa kortit
korttityyppien mukaisiin pinoihin. Jakakaa jokaiselle
osallistujalle kyna ja paperia.

2. Valitkaa pelin ohjaaja. Ohjaaja vastaa pelin
etenemisesta ohjeita seuraten ja pitda huolta
ajankulusta.

3. Tutustukaa tdman sivun kaantopuolelta OmaStadiin
4. Tutustukaa kriteerit-kortteihin, jotta tiedatte millaiset
ideat sopivat OmaStadiin.

5. Muistakaa pelin henki. Jokaisella tiimin jasenelld
on annettavaa peliin, joten rohkaiskaa kaikkia
osallistumaan.

Millaista
Helsinkia
haluamme
rakentaa?

Aika: 5-10 min

Tarvittavat kortit:
* Alueet-Kkortit
o Teemat-kortit

Valitkaa yhdessa

1-2 teemaa, joiden
edistamiseen haluatte
keskittya. Valitkaa liséksi
yksi alue, johon ideanne
voisi sijoittua.

Ratkaistavat
ongelmat

Aika: 5-10 min

Kukin pelaaja kirjaa
ensin itsenaisesti lapuille
ongelmia, jotka liittyvat
valittuun teemaan.

Kaykaa kirjatut ongelmat
yhdessa lapi.

Valitkaa yksi ongelma,
jonka haluaisitte ratkaista.

Vinkkeja tyoskentelyyn:

Jos ongelman
valitseminen yhdesséa on
hankalaa, voitte valita sen
danestamalla.

Ideointi

Aika: 20-30 min

Kukin pelaaja kirjaa ensin
itsenaisesti lapuille
ratkaisuideoita valittuun
ongelmaan.

Kaykaa kirjatut ideat
yhdessa lapi.

Yhdistakaa
samankaltaisia ideoita.
Keskustelkaa ideoista ja
parannelkaa niita.

Idean valinta

Aika: 5-10 min

Tarvittavat kortit:
* Kriteerit-kortit

Ottakaa esiin kriteerit

- kortit ja tarkistakaa
sopivatko kehittamanne
ideat OmaStadin
kriteereihin.

Valitkaa 1-3
toteuttamiskelpoista
ideaa.

Vinkkeja tyoskentelyyn:

Tutustukaa muiden
Jéattédmiin ideoihin

osoitteessa omastadi.hel.

fi. Samanlaisia ideoita ei
kannata jéttaa.

Idean viimeistely

Aika: 20-30 min

Tarvittavat kortit:
* Kaupunkilaiset-kortit

Ottakaa esiin kaupunkilaiskortit. Miettikaa, miten
ideaa pitaisi kehittaa, jotta se sopisi kortissa esitellylle
kaupunkilaiselle.

Viimeistelkaa ideanne kirjaamalla ylos:

* Idean nimi

* Alue ja teema (alateema)

» Ongelma, jonka idea ratkaisee

* Lyhyt kuvaus ideasta, josta kay ilmi, mita
konkreettisia asioita toivoisitte kaupungin tekevan.



